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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Программа по информатике на уровне основного общего образованиясоставлена на основе требований к результатам освоения основнойобразовательной программы основного общего образования, представленныхв ФГОС ООО, а также федеральной рабочей программы воспитания.Программа по информатике даёт представление о целях, общейстратегии обучения, воспитания и развития обучающихся средствамиинформатики на базовом уровне, устанавливает обязательное предметноесодержание, предусматривает его структурирование по разделам и темам.Программа по информатике определяет количественные и качественныехарактеристики учебного материала для каждого года изучения, в том числедля содержательного наполнения разного вида контроля (промежуточнойаттестации обучающихся, всероссийских проверочных работ,государственной итоговой аттестации).Программа по информатике является основой для составленияавторских учебных программ, тематического планирования курса учителем.Целями изучения информатики на уровне основного общегообразования являются:формирование основ мировоззрения, соответствующего современномууровню развития науки информатики, достижениям научно-техническогопрогресса и общественной практики, за счёт развития представлений обинформации как о важнейшем стратегическом ресурсе развития личности,государства, общества, понимания роли информационных процессов,информационных ресурсов и информационных технологий в условияхцифровой трансформации многих сфер жизни современного общества;обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмическогомышления как необходимого условия профессиональной деятельности всовременном информационном обществе, предполагающего способностьобучающегося разбивать сложные задачи на более простые подзадачи,сравнивать новые задачи с задачами, решёнными ранее, определять шаги длядостижения результата и так далее;формирование и развитие компетенций обучающихся в областииспользования информационно-коммуникационных технологий, в том числезнаний, умений и навыков работы с информацией, программирования,коммуникации в современных цифровых средах в условиях обеспеченияинформационной безопасности личности обучающегося;воспитание ответственного и избирательного отношения к информациис учётом правовых и этических аспектов её распространения, стремления кпродолжению образования в области информационных технологий и



созидательной деятельности с применением средств информационныхтехнологий.Информатика в основном общем образовании отражает:сущность информатики как научной дисциплины, изучающейзакономерности протекания и возможности автоматизации информационныхпроцессов в различных системах;основные области применения информатики, прежде всегоинформационные технологии, управление и социальную сферу;междисциплинарный характер информатики и информационнойдеятельности.Изучение информатики оказывает существенное влияние наформирование мировоззрения обучающегося, его жизненную позицию,закладывает основы понимания принципов функционирования ииспользования информационных технологий как необходимого инструментапрактически любой деятельности и одного из наиболее значимыхтехнологических достижений современной цивилизации. Многиепредметные знания и способы деятельности, освоенные обучающимися приизучении информатики, находят применение как в рамках образовательногопроцесса при изучении других предметных областей, так и в иныхжизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качествличности, то есть ориентированы на формирование метапредметных иличностных результатов обучения.Основные задачи учебного предмета «Введение в информатику» –сформировать у обучающихся:понимание принципов устройства и функционирования объектовцифрового окружения, представления об истории и тенденциях развитияинформатики периода цифровой трансформации современного общества;знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих впрактической деятельности, для их решения с помощью информационныхтехнологий, умения и навыки формализованного описания поставленныхзадач;базовые знания об информационном моделировании, в том числе оматематическом моделировании;знание основных алгоритмических структур и умение применять этизнания для построения алгоритмов решения задач по их математическиммоделям;умения и навыки составления простых программ по построенномуалгоритму на одном из языков программирования высокого уровня;



умения и навыки эффективного использования основных типовприкладных программ (приложений) общего назначения и информационныхсистем для решения с их помощью практических задач, владение базовыминормами информационной этики и права, основами информационнойбезопасности;умение грамотно интерпретировать результаты решения практическихзадач с помощью информационных технологий, применять полученныерезультаты в практической деятельности.Цели и задачи изучения информатики на уровне основного общегообразования определяют структуру основного содержания учебногопредмета в виде следующих четырёх тематических разделов:цифровая грамотность;теоретические основы информатики;алгоритмы и программирование;информационные технологии.На изучение информатики на базовом уровне отводится 102 часа: в 7классе – 34 часа (1 час в неделю), в 8 классе – 34 часа (1 час в неделю), в 9классе – 34 часа (1 час в неделю).



СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ
5 КЛАСС

Элементы (1 ч).Бусины (трех форм и шести цветов). Одинаковые и разные бусины. Фигурки.Одинаковые и разные фигурки. Арабские цифры. Буквы русского и латинскогоалфавитов.
Многоугольники на сетке (2 ч).Многоугольники на сетке (многоугольники, вершины которых располагаются вузлах прямоугольной сетки). Одинаковые и разные многоугольники.Нахождение площади многоугольника на сетке.
Множества (3 ч).Конечное множество. Число элементов множества. Пустоемножество. Одинаковые и разные множества. Подмножество. Операции надмножествами (объединение, пересечение).
Последовательности (4 ч).Конечная последовательность. Длина последовательности. Пустаяпоследовательность. Одинаковые и разные последовательности. Слово какпоследовательность букв. Последовательности чисел и слов. Понятия,связанные с расположением элементов в последовательности: следующийэлемент, предыдущий элемент, один элемент идет раньше/позже другого.Понятия, связанные с нумерацией элементов от конца и от любого элементапоследовательности: третий с конца, второй элемент перед, четвертый элементпосле и т. п. Понятия «перед каждым членом», «после каждого члена».
Утверждения (2 ч).Истинные и ложные утверждения. Утверждения с неизвестным истинностнымзначением. Утверждения, не имеющие смысла для данной последовательности.
Сортировка (5 ч).Методы сортировки. Упорядочение и группировка. Упорядочение слов всловарях. Упорядочение слов в алфавитном порядке (русский и латинскийалфавиты), в обратном алфавитном порядке. Проект «Сортировки» –сортировкабольшого массива слов в алфавитном порядке. Освоение метода разбиениязадачи на подзадачи в ходе групповой работы. Знакомство с различнымиспособами слияния нескольких упорядоченных массивов в один: складываниестопок по алфавиту, последовательное слияние стопок постепенноувеличивающейся длины по две, одновременное слияние всех стопок сиспользованием сортировочного дерева.
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Деревья (5 ч).Дерево. Понятия, связанные с расположением вершин дерева: корневыевершины, листья, следующие вершины, предыдущая вершина. Дети иродители. Уровни дерева. Путь дерева, все пути дерева. Применение деревьев крешению задач: дерево вычисления значения арифметического выражения,дерево всех слов данной длины, родословное дерево, дерево переборавариантов, дерево порождения всех подмножеств множества и пр.
Игры (6 ч).Игры двух игроков с полной информацией. Проведение круговых турниров сзаполнением турнирных таблиц. Понятия: правила игры, ход игры, позицияигры, начальная и заключительная позиции, последовательность позиций игры.Формальное описание знакомых детям игр с помощью этих понятий. Понятиявыигрышной и проигрышной позиций. Понятие выигрышной стратегии.Построение выигрышных стратегий для игр путем полного исследованияпозиций игры. Построение равновесных (симметричных) стратегий,доказательство выигрышности стратегии. Проект «Метод половинногоделения» – знакомство с методом половинного деления и его применением дляугадывания элемента, описание алгоритма угадывания элемента за наименьшеечисло шагов. Применение метода половинного деления к решению задач.
Шифрование (биоинформатика) (4 ч).Кодирование информации в молекулах ДНК. Понятия: шифр, код,расшифровка, шифровальная таблица. Решение задач на шифрование и нарасшифровку. Особенности биологического шифрования – сдвиг рамкисчитывания, неоднозначность шифра, двойное шифрование. Сравнение цепочекбелков –выравнивание биологических последовательностей. Пошаговоепревращение одной последовательности в другую. Решение задач на поискпревращения минимальной стоимости.
Составление маршрутов (2 ч).Проект «Арбатские переулки» – составление различных маршрутов и поискнаиболее короткого пешего маршрута. Решение задач на формальноепошаговое описание маршрутов движения по городу. Решение задач по схемеметрополитена.
Исполнители (2 ч).Проект «Забавное стихотворение» – пропедевтический проект, в ходе которогодети в занимательной и доступной форме знакомятся с различнымиалгоритмическими конструкциями. В ходе выполнения проекта дети строятбумажный компьютер, который, «выполняя» программу, сочиняет множествосмешных стихотворений.
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7 КЛАСС
Информационные технологии• Компьютер – универсальная машина для работы с информацией.Техника безопасности и организация рабочего места.• Основные устройства компьютера, в том числе устройства дляввода информации (текста, звука, изображения) в компьютер.• Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки.Основные правила именования файлов.• Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панельзадач. Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером спомощью мыши. Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окнопрограммы и его компоненты. Диалоговые окна. Основные элементыуправления, имеющиеся в диалоговых окнах.• Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группыклавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.• Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение,абзац. Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов).Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копированиефрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматированиесимволов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев(выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.).Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ееформатирование и заполнение данными.• Компьютерная графика. Простейший графический редактор.Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейшихграфических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа сфрагментами: удаление, перемещение, копирование. Преобразованиефрагментов. Устройства ввода графической информации.• Мультимедийная презентация. Описание последовательноразвивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности настройкианимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощьюсмены последовательности рисунков.

Информационное моделирование• Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия,поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и ихклассификация. Состав объектов. Системы объектов.• Модели объектов и их назначение. Информационные модели.Словесные информационные модели. Простейшие математические модели.• Табличные информационные модели. Структура и правилаоформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач.
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• Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядноепредставление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.• Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.
Алгоритмика• Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители.Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примерыформальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, системакоманд. Управление исполнителями с помощью команд и ихпоследовательностей.• Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов(нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов,алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, влитературных произведениях, на уроках математики и т.д.).• Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) дляуправления исполнителями Чертёжник, Водолей и др.

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ ПОИНФОРМАТИКЕ НА УРОВНЕ ОСНОВНОГО ОБЩЕГООБРАЗОВАНИЯ
Изучение информатики на уровне основного общего образованиянаправлено на достижение обучающимися личностных, метапредметных ипредметных результатов освоения содержания учебного предмета.ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫЛичностные результаты имеют направленность на решение задачвоспитания, развития и социализации обучающихся средствами учебногопредмета.В результате изучения информатики на уровне основного общегообразования у обучающегося будут сформированы следующие личностныерезультаты в части:1) патриотического воспитания:ценностное отношение к отечественному культурному, историческому инаучному наследию, понимание значения информатики как науки в жизнисовременного общества, владение достоверной информацией о передовыхмировых и отечественных достижениях в области информатики иинформационных технологий, заинтересованность в научных знаниях оцифровой трансформации современного общества;2) духовно-нравственного воспитания:ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственноговыбора, готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение ипоступки других людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом
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осознания последствий поступков, активное неприятие асоциальных поступков,в том числе в Интернете;3) гражданского воспитания:представление о социальных нормах и правилах межличностныхотношений в коллективе, в том числе в социальных сообществах, соблюдениеправил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде, готовность к разнообразной совместной деятельности при выполненииучебных, познавательных задач, создании учебных проектов, стремление квзаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности,готовность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позициинравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков;4) ценностей научного познания:сформированность мировоззренческих представлений об информации,информационных процессах и информационных технологиях,соответствующих современному уровню развития науки и общественнойпрактики и составляющих базовую основу для понимания сущности научнойкартины мира;интерес к обучению и познанию, любознательность, готовность испособность к самообразованию, осознанному выбору направленности иуровня обучения в дальнейшем;овладение основными навыками исследовательской деятельности,установка на осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремлениесовершенствовать пути достижения индивидуального и коллективногоблагополучия;сформированность информационной культуры, в том числе навыковсамостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой,разнообразными средствами информационных технологий, а также умениясамостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать длясебя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы иинтересы своей познавательной деятельности;5) формирования культуры здоровья:осознание ценности жизни, ответственное отношение к своему здоровью,установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения исоблюдения требований безопасной эксплуатации средств информационных икоммуникационных технологий;6) трудового воспитания:интерес к практическому изучению профессий и труда в сферахпрофессиональной деятельности, связанных с информатикой,программированием и информационными технологиями, основанными надостижениях науки информатики и научно-технического прогресса;
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осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образованияи жизненных планов с учётом личных и общественных интересов ипотребностей;7) экологического воспитания:осознание глобального характера экологических проблем и путей ихрешения, в том числе с учётом возможностей информационных икоммуникационных технологий;8) адаптации обучающегося к изменяющимся условиям социальной иприродной среды:освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей,соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правилобщественного поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, втом числе существующих в виртуальном пространстве.
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Метапредметные результаты освоения программы по информатикеотражают овладение универсальными учебными действиями –познавательными, коммуникативными, регулятивными.
Познавательные универсальные учебные действияБазовые логические действия:умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливатьаналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критериидля классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строитьлогические рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные ипо аналогии) и выводы;умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, моделии схемы для решения учебных и познавательных задач;самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравниватьнесколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётомсамостоятельно выделенных критериев).Базовые исследовательские действия:формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным ижелательным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливатьискомое и данное;оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную входе исследования;прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и ихпоследствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигатьпредположения об их развитии в новых условиях и контекстах.



11

Работа с информацией:выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решенияпоставленной задачи;применять различные методы, инструменты и запросы при поиске иотборе информации или данных из источников с учётом предложенной учебнойзадачи и заданных критериев;выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретироватьинформацию различных видов и форм представления;самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информациии иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, инойграфикой и их комбинациями;оценивать надёжность информации по критериям, предложеннымучителем или сформулированным самостоятельно;эффективно запоминать и систематизировать информацию.
Коммуникативные универсальные учебные действияОбщение:сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога,обнаруживать различие и сходство позиций;публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента,исследования, проекта);самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задачпрезентации и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлятьустные и письменные тексты с использованием иллюстративных материалов.Совместная деятельность (сотрудничество):понимать и использовать преимущества командной и индивидуальнойработы при решении конкретной проблемы, в том числе при созданииинформационного продукта;принимать цель совместной информационной деятельности по сбору,обработке, передаче, формализации информации, коллективно строитьдействия по её достижению: распределять роли, договариваться, обсуждатьпроцесс и результат совместной работы;выполнять свою часть работы с информацией или информационнымпродуктом, достигая качественного результата по своему направлению икоординируя свои действия с другими членами команды;оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт покритериям, самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия;сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена командыв достижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлятьготовность к предоставлению отчёта перед группой.
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Регулятивные универсальные учебные действияСамоорганизация:выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующиерешения;ориентироваться в различных подходах к принятию решений(индивидуальное принятие решений, принятие решений в группе);самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть),выбирать способ решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов исобственных возможностей, аргументировать предлагаемые варианты решений;составлять план действий (план реализации намеченного алгоритмарешения), корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новыхзнаний об изучаемом объекте;делать выбор в условиях противоречивой информации и братьответственность за решение.Самоконтроль (рефлексия):владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии;давать оценку ситуации и предлагать план её изменения;учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнутьпри решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимсяобстоятельствам;объяснять причины достижения (недостижения) результатовинформационной деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметьнаходить позитивное в произошедшей ситуации;вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств,изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей;оценивать соответствие результата цели и условиям.Эмоциональный интеллект:ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерениядругого.Принятие себя и других:осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условияхоткрытого доступа к любым объёмам информации.
ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ1) владение базовым понятийным аппаратом:
· цепочка (конечная последовательность);
· мешок (неупорядоченная совокупность);
· одномерная и двумерная таблицы;
· круговая и столбчатая диаграммы;
· утверждения, логические значения утверждений;
· исполнитель, система команд и ограничений, конструкция повторения;
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· дерево, понятия, связанные со структурой дерева;
· игра с полной информацией для двух игроков, понятия: правила игры,ход игры, позиция игры, выигрышная стратегия;2) владение практически значимыми информационными умениями инавыками, их применением к решению информатических инеинформатических задач:
· выделение, построение и достраивание по системе условий: цепочки,дерева, мешка;
· проведение полного перебора объектов;
· определение значения истинности утверждений для данного объекта;понимание описания объекта с помощью истинных и ложных утверждений,в том числе включающих понятия: все/каждый, есть/нет, всего, не;
· использование имён для указания нужных объектов;
· использование справочного материала для поиска нужной информации,в том числе словарей (учебных, толковых и др.) и энциклопедий;
· сортировка и упорядочивание объектов по некоторому признаку, в томчисле расположение слов в словарном порядке;
· выполнение инструкций и алгоритмов для решения некоторойпрактической или учебной задачи;
· достраивание, построение и выполнение программ для исполнителя, втом числе включающих конструкцию повторения;
· использование дерева для перебора, в том числе всех вариантов партийигры, классификации, описания структуры;
· построение выигрышной стратегии на примере игры «Камешки»;
· построение и использование одномерных и двумерных таблиц, в томчисле для представления информации;
· построение и использование круговых и столбчатых диаграмм, в томчисле для представления информации;
· использование метода разбиения задачи на подзадачи в задачахбольшого объёма;

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ5 КЛАСС
№п/п

Наименованиеразделов и темпрограммы

Количество часов Электронные(цифровые)образовательные ресурсы
Всего Контрольные работы Практические работы

1.
Элементы.Одинаковыеэлементы. Имена. 1
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Многоугольники насетке.

2.
Множество. Пустоемножество.Одинаковыемножества.Подмножество.

1

3.
Последовательность.Одинаковыепоследовательности. 1

4.
Истинные и ложныеутверждения.
Членыпоследовательности

1

5.
Когда утверждения неимеют смысла.
Утверждения окаждом элементе

1

6.
Решениедополнительныхзадач из темы«Последовательности».

1

7.
Площадьмногоугольника.Прямоугольныйтреугольник.

1

8.
Пересечение,объединениемножеств. 1

9.
Сортировка:упорядочение игруппировка. 1
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10.Решение задач насортировку. 1

11.Проект«Сортировки». 1

12.
Проект«Сортировки».(окончание) 1

13.
Словари.
Урок решенияпроектных задач потеме «Словари».

1

14.Контрольная работа 1. 1

15.
Выравнивание,решение трудныхзадач. 1

16.
Дерево.
Путь дерева. 1

17.Родители и дети.Уровень вершины. 1

18.
Дерево переборавариантов. 1

19.Поиск кратчайшегопути. 1

20.Проект «Арбатскиепереулки». 1

21.
Проект «Арбатскиепереулки».(окончание) 1

22.Игры с полнойинформацией. Дерево 1
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игры.
Выигрышнаястратегия.

23.
Выигрышные ипроигрышныепозиции. 1

24.
Равновесныевыигрышныестратегии. 1

25.Урок проектных задачпо теме «Игры». 1

26.Проект «Забавноестихотворение». 1

27.
Биоинформатика –кодированиеинформации в ДНК. 1

28.Шифрование. 1
29.Сравнение белков. 1
30.Превращение слов. 1

31.
Проект «Методполовинногоделения». 1

32.Контрольная работа 2. 1

33.
Выравнивание,решениенеобязательных итрудных задач.

1

34.
Выравнивание,решениенеобязательных и 1
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трудных задач.
ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВОЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 34 2 7

6 КЛАСС
№п/п

Наименованиеразделов и темпрограммы

Количество часов Электронные(цифровые)образовательные ресурсы
Всего Контрольные работы Практические работы

1.
Созданиемультимедийныхобъектов 7 3

2. Объекты исистемы 8 1 2

3. Информационные модели 9 3
4. Алгоритмика 10 1 1

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВОЧАСОВ ПОПРОГРАММЕ 34 2 9

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГОПРОЦЕССАОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА
• Информатика, 5 класс/ Семенов А.Л., Рудченко Т.А. Акционерное общество
«Издательство «Просвещение»
• Информатика, 6 класс/ Босова Л.Л., Босова А.Ю., Акционерное общество
«Издательство «Просвещение»



18


МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ
Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику
«Информатика. 6 класс»

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ
ИНТЕРНЕТ
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